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Wprowadzenie

Logika

Zdanie logiczne — wyrazenie ktéoremu mozna przypisa¢ wartosé prawda albo fatsz.

Prawde oznaczamy 1 albo P. Fatsz oznaczamy 0 albo F.

Kupitem jajka. — to jest zdanie logiczne, bo mozna powiedzie€ czy jest fatszywe czy prawdziwe.
Jutro kupie jajka. — to nie jest zdanie logiczne, bo nie wiemy, co zdarzy sie jutro.

Czy kupites jajka? — to nie jest zdanie logiczne, bo nie mozemy powiedzie¢, ze pytanie jest fatszywe
czy prawdziwe.

Zdania logiczne czesto oznaczamy literami p i q, podobnie jak w rownaniach uzywamy x i y.
Zaprzeczenie (negacja) ,nie” oznaczamy ~p. Zmienia wartosc¢ logiczng zdania na przeciwna.
Koniunkcja ,,i” (p A q) jest prawdziwa kiedy oba zdania sktadowe sg prawdziwe.

Alternatywa ,lub” (p V q) jest prawdziwa kiedy przynajmniej jedno zdanie sktadowe jest prawdziwe

Zaprzeczenie Koniunkcja ,,i” Alternatywa ,lub”
p ~p p q pAq p p pvgq
0 1 0 0 0 0 0 0
1 0 1 0 0 1 0 1

0 1 0 0 1 1

1 1 1 1 1 1

Przyktad 1. Adam wrdcit ze sklepu z mlekiem, nie kupit nic wiecej. Uzyjmy p i q by opisac przyktadowe
zdania logiczne, ktére mozemy napisac w tej sytuacji.

oznaczenie zdanie logiczne wartos¢ zdania
p Adam kupit mleko. 1 prawda
q Adam kupit jajka. 0 fatsz
~p Adam nie kupit mleka. 0 fatsz
~q Adam nie kupit jajek. 1 prawda
pAQ Adam kupit mleko i jajka. 0 fatsz
pVvq Adam kupit mleko albo jajka. 1 prawda

Zdania logiczne czesto wykorzystujemy piszac odpowiedzi, albo warunki w zadaniach.

Przyktad 2. Rozwigzmy réwnanie. Przyktad 3. Zapiszmy wzor.

= Ax # 4
y 4x

x —
Gdyby za x podstawi¢ 4, wtedy mielibysmy

Nie wiemy, czy wartos¢ niewiadomej x jest w mianowniku  zero. Dzieki temu, ze

dodatnia czy ujemna, dlatego w tym réwnaniu
mamy dwie odpowiedzi. X jest dodatni, lub
X jest ujemny, wiec odpowiedz jest prawdziwa.

dopisalismy ,,i x jest rozne od 4” uniknelismy
katastrofy.
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